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Шта подразумевамо под
STE(A)M?
 STE(A)M је:

 интердисциплинарни приступ учењу који спаја науку,
технологију, инжењерство, уметност и математику;

 свеобухватни приступ који се фокусира на интеграцију
ових пет академских дисциплина ради конструкције
знања и примене наученог у решавању стварних,
узрасту примерених проблема.;

 размишљање ван устаљених оквира, ставља посебан
нагласак на практичну примену ових дисциплина и
подстиче ученике да развијају кључне компетенције -
критичко мишљење, тимски рад, креативност,
решавање проблема и комуникација.
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 SТЕ(А)М приступ није нов, али последњих година привлачи
све већу пажњу, посебно са изразито брзим напретком
технологије. Овај приступ омогућава заједничку употребу
наведених дисциплина како би се ученицима пружила
подршка у савладавању вештина неопходних за успех у 21.
веку, у технолошки напредној средини.



Дигитална технологија и
STE(A)M

 Дигитална технологија је довела до тога да
традиционално образовање више не представља
одговор на потребе живота у дигитализованој
стварности.
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интердисциплинарност.
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 Експанзија дигиталне технологије довела је до
неопходности интердисциплинарног приступа у учењу.
Зато, говорити о SТЕ(А)М-у у дубоко дигитализованој
стварности нема смисла без претходног разговора о
развоју дигиталног образовања.



Даћемо увид у тренутно стање у српском образовању, у погледу
STE(A)M образовања, али управо кроз визуру спектра активности
нашег система у домену дигитализације.

При томе, посебно ћемо указати на налазе најновијих истраживања,
која се односе на увођење предмета „Дигитални свет“ у нижим
разредима основне школе.



Развој дигиталног
образовања у РС



Дигитална трансформација у
РС

 Дигитална трансформација је динамичан и сложен
процес који треба да се одвија у складу са нашим
друштвеним вредностима.
 У образовању нарочито морамо да водимо рачуна да
дигитална трансформација заправо буде дигитална
еволуција током које приоритетно настојимо да водимо
рачуна о добробити и подршци целовитом развоју
ученика.
 Министарство просвете у својој Стратегији развоја
образовања и васпитања у Републици Србији до 2030.
године јасно препознаје потенцијал дигиталног
образовања у сфери унапређења квалитета наставе и
постигнућа ученика уопште и његовом развоју приступа
свеобухватно.



Дигитална трансформација у РС
С обзиром на то да је дигитално образовање најдинамичнија област образовне политике,
препознајемо пет стубова његовог дугорочног развоја:
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самовредновања и процене
дигиталних капацитета образовне

установе.
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Повећање нивоа дигиталних
компетенција ученика на
основу високо квалитетне

наставе и програма учења у
преуниверзитетском

образовању.
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Digital Transformation in Serbia

Increasing the number of schools that
have a defined digital segment of the

institution's Development Plan,
developed based on the results of the
Selfie self-evaluation and assessment
of the educational institution's digital

capacities.

Increasing the number of schools that
achieve the necessary conditions for

the realization of quality hybrid
teaching by applying the Moodle
learning management system and
using a set of adequate teaching

approaches and methods.

Increasing the level of digital competences
of teachers in accordance with the revised
Digital Competence Framework - Teacher

for the Digital Age 2023 and the
accompanying online Self-Assessment

Instrument, as well as in accordance with
the rich offer of available trainings, both

from the Catalog and from the List of
Trainings of Public Interest.

Increasing the level of directors' digital
competencies based on the Director's

Digital Competencies Framework
(which is in the final stage of

development) and creating an offer of
appropriate trainings.

Increasing the level of students' digital
competencies based on high-quality
teaching and learning programs in

pre-university education.

Given that digital education is the most dynamic area of educational policy, we recognize five
pillars of its long-term development:



Дигитална
трансформација у РС

 Већ постоји низ мера које су усмерене на развој
дигиталних компетенција наставника и ученика, као и
низ мера које се односе на сферу педагошке примене
дигиталних технологија и вештачке интелигенције.
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низ мера које се односе на сферу педагошке примене
дигиталних технологија и вештачке интелигенције.
 Вештачка интелигенција има јасно место у
програмима наставе и учења у оквиру предмета
Информатика и рачунарство и Техника и
технологија, а осврт на ову тему приметан је и у
предмету Дигитални свет.



Учитељски факултети
(као савремени Атласи)



Учитељски факултети
(као савремени Атласи)

који на својим раменима треба да држе
развој дигиталног образовања, а онда и

STE(A)M-а у првом циклусу основног
образовања



Предмет Дигитални
свет
 У циљу развоја и унапређења дигиталних
компетенција ученика, током последње четири школске
године (од 2020/21. до 2023/24. године), предмет
Дигитални свет постепено је уведен као обавезан
наставни предмет за све ученике млађег
основношколског узраста у Републици Србији.

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-SA-NC
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Дигитални свет постепено је уведен као обавезан
наставни предмет за све ученике млађег
основношколског узраста у Републици Србији.
 Програмом наставе и учења предмета Дигитални свет
предвиђено је да ученици, током 36 часова на годишњем
нивоу, стекну одговарајућа знања, вештине и ставове који
ће им омогућити безбедну и правилну употребу
дигиталних уређаја за учење, комуникацију и сарадњу,
како у школском, тако и у ваншколском контексту.

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-SA-NC



Предмет Дигитални
свет
 У циљу развоја и унапређења дигиталних компетенција
ученика, током последње четири школске године (од
2020/21. до 2023/24. године), предмет Дигитални свет
постепено је уведен као обавезан наставни предмет за све
ученике млађег основношколског узраста у Републици
Србији.
 Програмом наставе и учења предмета Дигитални свет
предвиђено је да ученици, током 36 часова на годишњем
нивоу, стекну одговарајућа знања, вештине и ставове који ће
им омогућити безбедну и правилну употребу дигиталних
уређаја за учење, комуникацију и сарадњу, како у школском,
тако и у ваншколском контексту.
 У оквиру овог предмета, ученици би требало да стекну и
основе алгоритамског начина размишљања као неопходан
предуслов за стицање знања и вештина програмирања
(током старијих разреда основне школе и средње школе), као
и за успешно сналажење у свакодневним активностима у
данашњем изразито дигитализованом друштву.

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-SA-NC



Како нам то сада иде?



Испитивање нивоа
дигиталних компетенција
ученика четвртог разреда

 Коришћењем идентичног онлајн инструмента,
при истим техничким и организационим условима,
спроведена су два истраживања:
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оквиру кога је непосредно испитиван ниво
дигиталне компетенције ученика четвртог
разреда (986 ђака, 55 школа) који никада нису
похађали наставни предмет Дигитални свет и
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• Базно истраживање (јесен 2022/23. год.) у
оквиру кога је непосредно испитиван ниво
дигиталне компетенције ученика четвртог
разреда (986 ђака, 55 школа) који никада нису
похађали наставни предмет Дигитални свет и

• Главно истраживање (јесен 2023/24. год.) у
оквиру кога је непосредно испитиван ниво
дигиталне компетенције ученика четвртог
разреда (947 ђака, 56 школа) који су од школске
2020/21. године изучавали обавезан наставни
предмет Дигитални свет.



Испитивање нивоа дигиталних
компетенција ученика четвртог
разреда

• Оба пута за тестирање је коришћен исти онлајн инструмент, што
је омогућило поређење постигнућа две узастопне генерације
четвртака, односно нивоа развоја њихових дигиталних
компетенција



Испитивање нивоа дигиталних
компетенција ученика четвртог
разреда

• Оба пута за тестирање је коришћен исти онлајн инструмент, што
је омогућило поређење постигнућа две узастопне генерације
четвртака, односно нивоа развоја њихових дигиталних
компетенција

• Истраживања су спроведена како би се утврдио актуелни ниво
развоја дигиталних компетенција ученика овог узраста, пре
свега у светлу утврђивања доприноса изучавања предмета
Дигитални свет постигнућима ученика при непосредној провери
нивоа њихових дигиталних компетенција.



Испитивање нивоа дигиталних
компетенција ученика четвртог
разреда

• Оба пута за тестирање је коришћен исти онлајн инструмент, што
је омогућило поређење постигнућа две узастопне генерације
четвртака, односно нивоа развоја њихових дигиталних
компетенција

• Истраживања су спроведена како би се утврдио актуелни ниво
развоја дигиталних компетенција ученика овог узраста, пре
свега у светлу утврђивања доприноса изучавања предмета
Дигитални свет постигнућима ученика при непосредној провери
нивоа њихових дигиталних компетенција.

• С обзиром на то да је у истраживањима коришћен исти онлајн
инструмент за процењивање дигиталних компетенција ученика
који је садржао задатке који се тематски односе на наставне
садржаје и прописане исходе учења предмета Дигитални свет,
било је реално очекивати да ће тестовна постигнућа ученика
који су похађали овај обавезан наставни предмет бити већа у
односу на постигнућа ученика који га нису похађали.



Резултати истраживања

 Када је реч о укупном постигнућу ученика на
тесту дигиталних компетенција, добијена је
нормална дистрибуција, која је у базном
истраживању нешто „померенија” улево, што
указује да је тест био незнатно тежи за ученике
који нису похађали предмет Дигитални свет,
али и за ученике који су похађали овај
предмет.

 Мада се просечно постигнуће ученика на тесту
веома мало променило, у базном
истраживању износи 9,3 а у главном 10,3 на
нивоу целог узорка утврђена је статистички
значајна разлика у корист ученика који су
похађали предмет Дигитални свет.
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Резултати истраживања

 Требало би имати на уму да статистичка
значајност не мора указивати на практичну
значајност добијене разлике.

 Ни у једном истраживању ниједан ученик није
освојио максималан број поена (у базном је
максималан 18, у главном 19, од могућег 21
поена).

 У базном истраживању, 15 и више поена на
тесту остварило је 5% ученика, а у главном 9%
ученика.
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Резултати
истраживања

 Област Дигитално друштво – задаци 1-7.

 Област Безбедно коришћење дигиталних уређаја – задаци 8-15.

 Област Алгоритамски начин размишљања – задаци 16-21.
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Индекси тежине по задацима

Индекс тежине - базно истраживање Индекс тежине - главно истраживање

 Индекс тежине задатака варира од
0,13 до 0,86 у базном истраживању
и од 0,16 до 0,88 у главном
истраживању.

 То значи да је најлакши задатак
тачно урадило више од 80% ученика,
а најтежи (не у тесту, већ за ученике)
између 13% и 16% ученика.



Резултати истраживања

• Постигнућа на областима (субскалама унутар теста),
иако разлике између просечних скорова ученика у
базном и главном истраживању нису велике (мање су
од једног поена), у све три области су статистички
значајне.

• Ученици су у оба истраживања били најуспешнији у
области Безбедно коришћење дигиталних уређаја
(просечан скор 4,23 према 4,56), што се може
довести у везу са ваншколским искуствима у
коришћењу дигиталних уређаја.

• Затим следи област Дигитално друштво (3,13
према 3,61), док је постигнуће најниже у области
Алгоритамски начин размишљања (2,02 према
2,29).

• Промена у постигнућу од базног до главног
истраживања најмања је у трећој области.

БАЗНО ИСТРАЖИВАЊЕ ГЛАВНО
ИСТРАЖИВАЊЕ

Област

Просек
Стандардн

а
девијација

Просек

Стандардна
девијација

Дигитално
друштво 3,13 1,513 3,61 1,535

Безбедно
коришћење
дигиталних
уређаја

4,23 1,665 4,56 1,668

Алгоритамск
и начин
размишљања

2,02 1,031 2,29 1,141



Да терет на
раменима није

можда претежак?



Педагошка добит од
изучавања Дигиталног
света?
 Дискутована истраживања спроведена су како би се утврдио
актуелни ниво развоја дигиталних компетенција ученика
четвртог разреда основне школе, пре свега у светлу утврђивања
доприноса изучавања предмета Дигитални свет
постигнућима ученика у овој области.
 Резултати недвосмислено указују на минималну педагошку
добит од похађања наставе предмета Дигитални свет.



Педагошка добит од
изучавања Дигиталног
света?
 Дискутована истраживања спроведена су како би се утврдио
актуелни ниво развоја дигиталних компетенција ученика
четвртог разреда основне школе, пре свега у светлу утврђивања
доприноса изучавања предмета Дигитални свет
постигнућима ученика у овој области.
 Резултати недвосмислено указују на минималну педагошку
добит од похађања наставе предмета Дигитални свет.
 Овакав налаз утемељен је пре свега у чињеници да индекс
тежине задатака по наставним областима значајно не варира
без обзира на то што су тест-задаци конципирани на основу
прописаних исхода наставе и учења Дигиталног света.
 У све три тестиране области уочено је да су разлике у
вредности овог индекса у базном и главном истраживању у
нескладу са очекивањима која произилазе из уложених ресурса
и увођења предмета као обавезног за све ученике.



Шта даље?



 У складу са добијеним налазима формулисане су
најважније препоруке за превазилажење уочених
изазова и осигурање досезања прописаних исхода
наставе и учења предмета Дигитални свет:



 У складу са добијеним налазима формулисане су
најважније препоруке за превазилажење уочених
изазова и осигурање досезања прописаних исхода
наставе и учења предмета Дигитални свет:

 Спровести истраживање о ставовима и конкретним
праксама наставника разредне наставе које се
односе на реализацију обавезног наставног
предмета Дигитални свет;

 Спровести истраживање о степену задовољства
ученика и њихових родитеља учењем и наставом
Дигиталног света;

 Осмислити нове видове високоефикасних програма
стручног усавршавања и друге облике
професионалне подршке наставницима разредне
наставе посебно из области алгоритамског начина
размишљања и програмирања;

 Појачати стручно-педагошки надзор реализације
предмета Дигитални свет у оквиру школских
управа;



 У процесу екстерне евалуације рада основних школа
неизоставно посећивати часове Дигиталног света;

 Утврдити степен инфраструктурне опремљености школа
и доступности одговарајућих дигиталних ресурса
наставницима и ученицима млађег основношколског
узраста;

 Утврдити степен учешћа наставника разредне наставе у
постојећим обукама за спровођење наставе и учења
предмета Дигитални свет I-IV којe реализује Завод за
унапређивање образовања и васпитања, као и степен
коришћења дигиталних наставних материјала који су у
оквиру ових обука стављени на располагање
наставницима (коришћењем дигиталних наставних
материјала који су дати у оквиру ових обука осигурава се
извођење квалитетне наставе предмета Дигитални свет);

 Додатно унапредити онлајн инструмент за непосредну
процену нивоа дигиталне компетенције ученика четвртог
разреда основне школе (нпр. повећати број ајтема за
сваку од наставних области, укључити податке о оцени
ученика, полу и сл).



Да ли је то све?



Да ли је то све?
НИЈЕ







... има ли још?



... има ли још?
ИМА









За крај…

У контексту овог скупа, али пре свега у контексту
стварног живота и образовне сврсисходности, крај
овог излагања de facto представља почетну тачку не
само за размишљање о развоју и примени STE(A)M
приступа, већ и свих других образовних иницијатива!



ХВАЛА НА ПАЖЊИ!!!

Проф. др Бранислав Ранђеловић,
Катарина Алексић
Катарина Андонов

Завод за вредновање квалитета образовања и васпитања



Пут ка дигиталној будућности
често је поплочан...

аналогним намерама

Проф. др Бранислав Ранђеловић,
Завод за вредновање квалитета образовања и васпитања


